MNPEF

Mestrado Nacional
Profissional em
Ensino de Fisica

s =0

SOCIEDADE BRASIEIRA DE ASICA

PRODUTO EDUCACIONAL

CASSINO DA FISICA: Material Complementar, Ladico e Potencialmente
Significativo para o Ensino de Ciéncias no 6° Ano do Nivel Fundamental.

HELBEN ALBUQUERQUE ALVES

Dissertacdo de Mestrado apresentada ao
Programa de Pés-Graduacgéao da
Universidade Federal do Pard (UFPA) no
Curso de Mestrado Nacional Profissional
em Ensino de Fisica (MNPEF), como parte
dos requisitos necesséarios a obtengcédo do
titulo de Mestre em Ensino de Fisica.

Orientador: Prof. Dr. Rubens Silva

Belém - PA
Agosto - 2018




O Produto Educacional: Cassino da Fisica

Neste trabalho faremos um abordagem geral e especifica do Produto
Educacional, o qual se refere a proposta deste trabalho. A definicdo completa
das fases de elaboracgao, aplicagéo, referenciais e resultados estédo vinculados
entre si e servirdo de suporte a descrever cada passo dos jogos, que
preferimos chamar de Cassino da Fisica.

O Produto Educacional aqui definido € um conjunto de jogos didaticos
muito comum no cotidiano de varias pessoas, tais como Domind, Baralho e
Roleta, envolvendo conhecimentos de Astronomia e Eletricidade para o Ensino
de Fisica no 6° ano do Nivel Fundamental. Ao todo sao seis jogos, dois jogos
de domin@s, dois jogos de cartas de baralhos e dois jogos de roletas, de modo
que os pares de cada tipo de jogo sera abordado separadamente em tOpicos
de Astronomia e de Eletricidade.

Os temas Astronomia e Eletricidade foram escolhidos ndo por acaso, mas
para estar em consonancia com os conteudos selecionados por dezenas de
professores para formar o curriculo de Ciéncias Naturais para o municipio de
Abaetetuba no Estado do Para, sempre de acordo com a nhova BNCC.

Além disso, ndo seria possivel produzir os Jogos Didaticos do Cassino da
Fisica sem um arcabouco tedrico que pudesse nos embasar. Por isso, em sua
construcdo, levamos em conta os critérios estabelecidos pelos PCN, LDB,
Construtivismo como Tendéncia Pedagdgica e pela Teoria da Aprendizagem
Significativa de David Ausubel, a qual foi complementada com a teoria

educacional de Novak.

A origem das ideias e o desenvolvimento dos jogos

A ideia de adaptar jogos tradicionais em jogos didaticos para o Ensino de
Fisica surgiu de alguns episodios que ocorrem frequentemente em nossas
vidas particulares, profissionais e académicas.

Nesse sentido, num passado remoto, adquiriu-se o habito de nos finais de
semana, sempre que possivel, presenciar e participar das jogatinas de baralho

e dominé com amigos e vizinhos. Além disso, na escola escolhida para



aplicacdo do produto houve uma época em que alunos levavam jogos de
baralho e dominé para se descontrair durante os intervalos, porém como se
tratava de apenas um jogo para descontracdo, a coordenacdo pedagogica
decidiu pela proibicdo dos jogos na instituicdo de ensino. Além do mais, o
compartilhamento de uma experiéncia profissional no MNPEF da UFPA e
também o entretenimento do Jogo de Roleta do Programa “Roda a Roda” de
uma TV aberta brasileira, foram fatores determinantes que nos levaram a
pensar e construir o Cassino da Fisica.

Desse modo, numa conversa informal com um colega de turma do
MNPEF, onde falavamos de produtos educacionais desenvolvidos no
programa, expus que gostaria de desenvolver algo que de alguma forma
envolvesse a ludicidade dos jogos tradicionais. Nesse momento, 0 colega
compartilhou uma experiéncia, pois ja havia desenvolvido um dominé didatico
para ensinar Cinematica a alunos da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) e
que poderia existir outros exemplos na Literatura. Com isso, ao pesquisar
sobre jogos didaticos para Ensino de Fisica, encontramos alguns exemplos
como baralho didatico voltado ao Ensino de Biologia, jogos de cartas para o
Ensino de Quimica e domin6 adaptado ao Ensino de Matemética.

Assim, diante do desejo e de posse das ideias, decidimos entédo criar 0
Cassino da Fisica. Entdo ja sabiamos como elaborar os jogos de baralho e
dominé, mas como se tratava de um cassino, acreditavamos que era
necessario adaptar mais um jogo tradicional. Foi ai que tivemos a ideia de
construir um jogo de perguntas e respostas usando uma roleta que lembra a
Roleta do “Roda a Roda” de um Programa de entretenimento da TV brasileira.
Nasceu ai a Roleta da Fisica. Um jogo elaborado diante de exaustivas
pesquisas, onde acreditamos ser uma proposta significativa e quem sabe
inovadora no ensino.

O desenvolvimento dos jogos iniciou com pesquisas bibliograficas nas
areas de Astronomia e Eletricidade, além das competéncias apontadas pela
BNNC para os referidos temas. A construgcdo dos jogos ocorreu com a
utilizacdo do Software Word e para o Baralho e Domindé usamos varias
imagens a fim de tornar o jogo esteticamente atraente, menos burocratico e
mais dinamico, porém, é claro, sem perder o equilibrio entre diversdo e o

aprendizado de modo a evitar que um prejudique o outro.



Os Jogos de Dominé: adaptacdes e regras

Apresentaremos a seguir, as adaptacOes e regras adotadas para as
aplicacbes dos Dominds de Astronomia e Eletricidade. Cada dominé possui 35
(trinta e cinco) pecas e abaixo exibimos todas as pecas que constituem o

Domind de Astronomia.
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Figura 1: As Pecas do Domin6 de Astronomia.
(Fonte: Arquivos do Autor)

Cada peca possui dimensdo de 6,8 cm x 3,4 cm. Os jogos foram
impressos em papel do tipo adesivo de tamanho A4 (21 cm x 29,7 cm) e
posteriormente recortadas e coladas em tacos de madeira. Além disso, usamos
fitas adesivas com a finalidade de proteger contra sujeiras e dar mais
durabilidade para as pecas.

Com respeitos as regras, podem jogar até 5 alunos com 7 pecas cada.
Vencera a partida o aluno que primeiro conseguir ficar sem nenhuma pecga.

Porém, diferentemente do domind tradicional, nossos dominds possuem o

gue chamamos de “Carrao Mestre”. Veja a figura 2.
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Figura 2: “Carrédo Mestre” do Domin6 de Astronomia.
(Fonte: Arquivos do Autor)

O “Carrao Mestre” é a unica peca do domind que possui a borda verde.

Essa diferenca permite ao aluno perceber visualmente quem € o carrdo mestre.



Este carrdo é a peca que inicia o jogo, isto €, o aluno que a trouxer, € quem
far4 a primeira jogada, dando inicio ao jogo. Depois disso, a segunda jogada
sera dada pelo aluno que estiver mais proximo de quem iniciou a partida,
porém obedecendo ao sentido horario e assim sucessivamente. Para esta
segunda jogada o aluno pode colocar ao lado do carrdo mestre qualquer peca
gue desejar. Nesse momento isso n&do importa! Entretanto, a partir da terceira
jogada o aluno néo tem escolha. As jogadas obrigatoriamente devem obedecer
a sequéncia correta dos conhecimentos mostrados nos extremos de cada peca
do domino.

Dessa forma, a terceira peca do domind deve ser colocada de acordo
com os extremos da segunda, desconsiderando para isso o carrdo mestre, que

somente tem o designio de dar inicio ao jogo. Veja a figura abaixo.
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Figura 3: Inicio de uma possivel partida do Dominé de Astronomia.
(Fonte: Arquivos do Autor)

Observe que o0 lado esquerdo e direito do carrdo mestre ha
conhecimentos referentes ao mesmo topico de Astronomia. Nesse caso,
“Planeta mais quente do Sistema Solar” e “Planeta conhecido como
Estrela D’Alva” referem ao planeta Vénus. Logo, S80 pecas que se encaixam
no jogo.

Além disso, o Dominé de Astronomia, bem como o de Eletricidade,
possuem outros 10 (dez) importantes carrbes apresentados com borda
vermelha, os quais chamamos de “Carrao Comum”. Cada carrdo aborda um
conhecimento especifico sobre a Astronomia. Dessa forma, sdo abordados

conhecimentos sobre: Geocentrismo, Heliocentrismo, Via-Lactea, Sol,



Mercurio, Vénus, Terra, Jupiter, Saturno e os Satélites Geoestacionarios.

Veja a figura 4.
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Figura 4: Os carrdes comuns do Dominé de Astronomia.
(Fonte: Arquivos do Autor)



Ja no Dominé de Eletricidade os carrbes comuns s&o sobre raios,
fusiveis, disjuntores, corrente continua, resistores, corrente alternada,
condutores elétricos, receptores, geradores, e isolantes elétricos.

Dessa forma, ao contrario do dominé tradicional que possui 7 carrdes,
nossos dominds tém 10 carrdes, que além da finalidade de tornar o jogo mais
atraente, devido as figuras que representam os topicos abordados, deixam o
jogo menos burocratico e mais dindmico, proporcionando maior “fluidez” ao
jogo. Porém, tanto o Domin6 de Astronomia quanto o de Eletricidade, abordam
12 tépicos do tema. Logo, cada domind apresenta 2 topicos que ndo possuem
um carrdo comum: no Dominé de Astronomia s&o os tépicos sobre o Planeta
Netuno e TelescOpio e no Domind de Eletricidade sdo os topicos sobre os
Para-raios e Corrente Elétrica.

Além disso, tanto no Domin6é de Astronomia quanto no de Eletricidade,
desconsiderando os carrdes comuns, cada tépico é abordado 4 vezes,
possibilitando que as pecas se completem e 0 jogo seja entdao “fechado”. A

figura 5 mostra como o topico Sol € abordado no Dominoé de Astronomia.
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Figura 5: As 5 Pecgas do topico Sol no Domin6 de Astronomia.
(Fonte: Arquivos do Autor)

Assim, veja 0 que o tépico Sol, além do carrdo comum (duas imagens do
Sol), ele é abordado outras 4 vezes: “Estrela mais préoxima da Terra”,
“Estrela do Sistema Solar”, “Astro que produz e emite luz para todo
Sistema Solar” e uma imagem do Sol. Com isso, todas as pec¢as do dominé
se encaixam uma a uma, mostrando que é possivel adaptar o domind
tradicional para o ensino de Fisica. A figura abaixo mostra o jogo completo e

fechado do Dominé de Astronomia.
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Figura 6: Exemplo de um jogo completo e fechado do Domin6 de Astronomia.
(Fonte: Arquivos do Autor)

Convém ressaltar que todas as regras e adaptacOes descritas acima,
também sdo aplicadas ao Domin6 de Eletricidade. Desse modo, abaixo

exibimos as 35 pecas do Dominé de Eletricidade.
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Figura 6: As Pecas do Domin6 de Eletricidade.
(Fonte: Arquivos do Autor)

Os Jogos de Baralho: adaptacdes e regras



Baralho de Eletricidade
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Figura 7: As Cartas do Baralho de Eletricidade.
(Fonte: Arquivos do Autor)

Os Baralhos foram construidos no Software Word. Com a finalidade de
deixar as cartas esteticamente mais bonitas e atrativas para quem joga,
usamos 19 imagens que representam os fendmenos elétricos. Além disso,
também utilizamos uma imagem de descarga elétrica, representada na cor
azul, para separar as cartas em duas partes. O Objetivo dessa decisédo foi dar
maior dinamica e “fluidez” ao jogo, pois caso contrario em varios momentos da
partida seria necessario girar as cartas para conseguir I1é as informacdes.

Os Baralhos abordam 13 tdpicos de cada tema, sendo que no de
Eletricidade abordamos Condutores elétricos, Isolantes elétricos, Raios, Para-
raios, Corrente elétrica, Corrente elétrica continua, Corrente elétrica alternada,
Fusiveis, Disjuntores, Resistores, Associacdo de resistores em série,
Associacdo de resistores em paralelo e Gerador elétrico. Ja no Baralho de
Astronomia o0s topicos sdo Via-Lactea, Telescopios, Estrelas cadentes,
Geocentrismo, Heliocentrismo, Sol, Mercurio, Vénus, Terra, Marte, Jupiter,
Saturno e Netuno.



Todas as cartas possuem dimensfes de 9 cm x 6 cm (apresentadas aqui
em tamanho reduzido) e foram impressas em papel do tipo AVG de tamanho
As e posteriormente recortadas. Além disso, similarmente ao baralho
tradicional, usaremos um par de baralhos de 52 cartas, ou seja, os baralhos de
Eletricidade e Astronomia também contardo com 104 cartas, possibilitando que
até 8 alunos joguem com 9 cartas, restando assim, 32 cartas para serem
‘compradas” durante a partida.

Para dar inicio a uma partida sera necessario que um aluno tome a
iniciativa de distribuir as cartas entre os participantes. Este mesmo aluno
devera fazer a primeira jogada, isto €, “comprar’ uma carta e ai decidir pela
troca de uma carta de seu baralho ou optar pelo seu descarte. A ordem de
jogadas sera no sentido horério.

Vencera a partida o aluno que primeiro que conseguir fazer 3 jogos, ou
seja, formar trés trincas de cartas que abordam os mesmos conhecimentos. A

figura abaixo, mostra um possivel jogo completo com trés trincas.
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Figura 7: Trés jogos feitos do Baralho de Eletricidade.
(Fonte: Arquivos do Autor)

Dessa forma, observe na figura acima que as trés primeiras cartas se
referem aos mesmos conhecimentos sobre Raios, as cartas seguintes referem-
se ao topico sobre o Gerador elétrico e as trés Ultimas cartas diz respeito aos
Para-Raios. Temos entdo, trés jogos completos que permitem um competidor
vencer a partida.

A seguir apresentaremos as 52 cartas do Baralho de Astronomia, sendo

que as descri¢des feitas acima também se aplicam para esse caso.
Baralho de Astronomia

Galaxia que Via Lactea Galaxia eunjo nome
Moramos T— em latim significa
. “caminho de leite™

'
" %
> v

b o «OIO] Op oyunHEy,,
somwe.Ioul 1, RE CONTUSIS WIIje] uid
onb vixvyes VIOV CIp sulon oins vixepen




Planeta eonhecido
pepularmente
como “Estrela

d’alva™

Sil.,-‘.l-l! ip Elal'g:l »”»

e Teral

r L 1 &
OpIIes vjeTeLg

Terceiro planeta em
ordem de
afastamento do Sol

[0S Op ojuluIjSEIe
ap wWpIO
e wpouepd oaraaday,

Instrumento que
amplia as imagens
dos corpos celestes

sapsaa0 sodaos sop
susBSeun se erpdure
onb opmoumasuy

Estrela do
Sistema Solar

Ie[Og BWII)SIS
op RISy

snu A

Telescopio

oudooasspay,

Planeta Vénus Segunde planeta em
ordem de

afastamento do Seol

Segundo planeta em
ordem de
afastamento do Sol

sana| epwerg

Planeta que tem
como satélite
natural a Lua

eny e peanjeu
IJI[IJES OUIOD
wiop anb epowerg

Instrumento nsadeo
nas observacoes e
pesquisas espaciais

Instrumento usado
nas obhservacées e
pesquisas espaciais

Estrela mais
préoxima da Terra

erray ep euwnxoxd
sTewn epa.aysy




Segundo maior
planeta do Sistema
Solar

Tejos
ewmaysig op ejouwepd
JoTeWI OPUNSIG

Planeta do Sistema
Solar mais distante
do Seol

I°s op
J)WE)STP STETH Ie[OS
eWIa)SIS Op elouwe|g

Menor planeta do Mercurio
Sistema Solar

JIC[O§ BUIIISIS
op epouejd Jouwayy OLIMDIIFY

Quarto planeta em
ordem de
afastamento do Seol

1°S Op ojulmejseye

ap WopIo

urs epoueyd opreng

Planeta Netuno

ounjaN ePRUeLy

Planeta Mercurio

oLIMIIIFY wIFURLI

Planeta Marte

-

ey eoueyy

Planeta famoso por
sems anéis e que
giram ao sem redor

IOPII WIS OV WILIIS
anb 3 sTome smas
xod osomey vouepg

Planeta descoberto
por meio de calculos
matematicos e nio
por observacao

oedesrasqo xod
ORI 3 SODTJETII )L
souape? ap oraun xod
OLIB[OISIP elPUR]J

Planeta mais
proximo do Sol

1°os op ourixo.xd
sTewn ejauefg

Conhecido como
‘Planeta Vermelho'

JSOYPULIO g Bouve] )y,
OWI0D OPIIITIO)




Maior planeta do
Sistema Solar

IR[OS BUII)SIS
op epsueyd Joreyy

Teoria que
afirmava ser o Sol o
centro do Universo

OSIIATI} Op OXJWID
© [0S © I3S eALMILIE
aub erxoay

Teoria que afirmava
ser a Terra o centro
do Universo

0SIIATI) Op
0I)WIT © BLI] ¥ IS
vaenrage snb evrroay

Fragmentos de
meteoros (une
entram na
atmosfera terrestre
e “pegam fogo™

0501 mesad,, 2
2IJSALIP) BIJSONE
2l e
anb soxoajpam
P SOJUIMISE Y

Planeta Jupiter

xydng

asudug epwery

Heliocentrismo

& Turra |
.(! i
Lo

- Marte

@ jopiter
- satomo’

SWMES g
2ndoC @y
T -

o1
[
ot B

OWISLIJUIIOT[IH

Geocentrismo

Terva Jupiter
&

rua
-

~ Ve nus
Do drio®
s L g Marte

o,
Sal Saturno

OWISLI}WI209X)

“Estrelas cadentes™

Planeta qune possmi
maior namero de
satélites natmrais de
Sistema Solar

Ie[og BEM3)SIS
Op STEINJEW S3)T[IIeS
ISP OXITI XOTEWX

mssod anbh ejoweg

Teoria planetaria
defendida por
Copérnico e
Galilen Galilei

i b B ] b |
2 oommaado)
Jod eprpuagap
eraejswepd errosy,

Teoria planetaria
defendida por
Arxistoteles e
Claundio Ptolomen

HIUMOJolJ oIpury)
ol bt ok o
xod eprpusyap
vraepomepd eraoa),

+SIIWIPELD SLIIST..

Figura 8: As Cartas do Baralho de Astronomia.
(Fonte: Arquivos do Autor)




Os Jogos de Roleta: adaptacOes e regras

Roleta de Astronomia

Apresentaremos aqui as adaptacdes e regras adotadas para a aplicagao
do Jogo de Perguntas e Respostas das Roletas de Astronomia e Eletricidade.
A figura abaixo mostra a Roleta da Fisica, que neste trabalho dissertativo sera
utilizada nas Gincanas de Astronomia e Eletricidade. Porém, é claro, pode ser
também usada para qualquer tépico da Fisica, basta para isso criar as

perguntas e respostas.

Figura 8: Roleta da Fisica.
(Fonte: Arquivos do Autor)

A criacdo da Roleta da Fisica teve inspiracdo na Roleta do Programa
‘Roda a Roda” de uma TV aberta brasileira. Nossa Roleta possui 3 (trés)
espacos para cada informacédo. Temos, entdo, o Passa a Vez representada na
cor branca, o Perde Tudo na cor marrom, 10 pontos na cor vermelha, 20
pontos na cor amarela, 30 pontos na cor verde e 40 pontos na cor azul. Além
disso, ela conta uma gaveta que é dividida em 4 (quatro) compartimentos.
Cada compartimento contém 10 perguntas de 10, 20,30 ou 40 pontos. J4 o
placar do jogo é feito no quadro branco da sala de aula.



A seguir, apresentamos as 10 perguntas que valem 10 pontos com

respeito aos conhecimentos de Astronomia.

Pergunta valendo 10 pontos

Qual o0 menor planeta do Sistema Solar?
(A) Vénus (B) Plutao
(C) Mercurio (D) Netuno

Pergunta valendo 10 pontos

Qual 0 nome da galixia em que moramos?
(A) Terra (B) Via Lactea
(C) Lua (D) Andromeda

Pergunta valendo 10 pontos

Qual o maior planeta do Sistema Solar?
(A) Saturno (B) Urano
(C) Jupiter (D) Terra

Pergunta valendo 10 pontos

Qual 0 nome da estrela mais proxima da Terra?
(A) Via Lactea (B) Estrela Dalva
(C) Alfa Centauro (D) Sol




Pergunta valendo 10 pontos

Qual planeta do Sistema Solar que tem como satélite
natural a Lua?

(A) Vénus (B) Mercurio

(C) Terra (D) Marte

Pergunta valendo 10 pontos

Qual planeta do Sistema Solar é mais distante do Sol?
(A) Netuno (B) Urano
(C) Plutao (D) Marte

Pergunta valendo 10 pontos

Qual o planeta mais proximo do Sol?
(A) Vénus (B) Terra
(C) Mercurio (D) Marte

Pergunta valendo 10 pontos

Qual planeta do Sistema Solar comprovadamente existe
vida?

(A) Marte (B) Terra

(C) Mercurio (D) Vénus

Pergunta valendo 10 pontos

Qual Galaxia, cujo nome em latim significa “caminho de
leite”?

(A) Andromeda (B) Alfa Centauro

(C) Galaxia do Boto (D) Via Lactea




Pergunta valendo 10 pontos

Como sao chamados os fragmentos de meteoros que ao
entrarem a atmosfera terrestre incendiam-se formando
rastros de luz?

(A) Estrela Dalva (B) Estrelas Cadentes

(C) Alfa Centauro (D) Estrelas do Mar

Figura 9: Perguntas e Respostas sobre Astronomia valendo 10 pontos
(Fonte: Arquivos do Autor).

As perguntas apresentadas anteriormente sdo as que tém menor
pontuacao, pois consideramos de nivel muito facil. A figura abaixo mostra as

perguntas de 20 pontos.

Pergunta valendo 20 pontos

Qual planeta do Sistema Solar é conhecido como
“Estrela-d’alva”?

(A) Vénus (B) Mercurio

(C) Terra (D) Marte

Pergunta valendo 20 pontos

Qual planeta do Sistema Solar é famoso por seus anéis
feitos de pedras de gelo e rochas?

(A) Jupiter (B) Netuno

(C) Saturno (D) Urano

Pergunta valendo 20 pontos

Qual dos corpos celestes abaixo produz e emite luz
propria para todo o Sistema Solar?

(A) Lua (B) Plutao

(C) Sol (D) Terra




Pergunta valendo 20 pontos

Qual planeta do Sistema Solar é conhecido como

“Planeta Vermelho”?
(A) Marte (B) Jupiter
(C) Vénus (D) Netuno

Pergunta valendo 20 pontos

Qual instrumento é usado para ampliar as imagens dos
corpos celestes?

(A) Microscopio (B) Telescopio

(C) Binoculos (D) Lupa

Pergunta valendo 20 pontos

Qual planeta é o segundo em ordem de afastamento do
Sol?

(A) Vénus (B) Mercurio

(C) Terra (D) Marte

Pergunta valendo 20 pontos

Qual planeta ¢ o mais “quente” entre todos os planetas
do Sistema Solar?

(A) Terra (B) Vénus

(C) Mercurio (D) Marte

Pergunta valendo 20 pontos

Qual planeta é o terceiro em ordem de afastamento do
Sol?

(A) Marte (B) Mercurio

(C) Terra (D) Vénus




Pergunta valendo 20 pontos

Qual movimento executado pela Terra em torno de si
mesma e que causa a formacao dos dias e das noites?

(A) Rotacao (B) Precessao

(C) Translacao (D) Transposicao

Pergunta valendo 20 pontos

Qual movimento executado pela Terra em torno do Sol e
que usamos para construir nosso calendario?

(A) Rotacao (B) Precessao

(C) Translacao (D) Transposicao

Figura 10: Perguntas e Respostas sobre Astronomia valendo 20 pontos
(Fonte: Arquivos do Autor).

As perguntas exibidas acima valem 20 pontos. Atribuimos esse valor,
pois as consideramos de nivel facil. A figura abaixo mostra as perguntas que

valem 30 pontos.

Pergunta valendo 30 pontos

Quantos planetas existem atualmente no Sistema Solar?
(A) 9 planetas (B) 8 planetas
(C) 7 planetas (D) 10 planetas

Pergunta valendo 30 pontos

Qual planeta do Sistema Solar, no ano de 2006, foi
rebaixado a categoria de “Planeta-Anao”?
(A) Terra (B) Netuno
(C) Plutao (D) Urano




Pergunta valendo 30 pontos

Qual o menor planeta predominantemente gasoso do
Sistema Solar?

(A) Vénus (B) Netuno

(C) Mercurio (D) Saturno

Pergunta valendo 30 pontos

Qual o maior planeta gasoso do Sistema Solar?
(A) Jupiter (B) Netuno
(C) Marte (D) Saturno

Pergunta valendo 30 pontos

Qual planeta solido do Sistema Solar é o mais distante do
Sol?

(A) Netuno (B) Terra

(C) Marte (D) Jupiter

Pergunta valendo30 pontos

Qual planeta solido do Sistema Solar é o mais proximo do
Sol?

(A) Mercurio (B) Urano

(C) Plutao (D) Marte

Pergunta valendo 30 pontos

Como sao chamados os corpos celestes que produzem luz
e calor, e essa propriedade as distingue dos planetas e
demais corpos celestes?

(A) Céu (B) Lua

(C) Estrelas (D) Constelacao




Pergunta valendo 30 pontos

Como sao denominadas as linhas imaginarias que ligam
as estrelas formando ‘“desenhos” de objetos, animais e
outras figuras?

(A) Constelacoes (B) Nebulosas

(C) Céu (D) Cometas

Pergunta valendo 30 pontos
Qual teoria cientifica ¢ a mais aceita na atualidade para
explicar o surgimento do Universo a partir de uma

grande explosao primordial?
(A) Teoria do Geocentrismo (B) Teoria do Big Bang
(C) Teoria do Heliocentrismo (D) Teoria de Darwin

Pergunta valendo 30 pontos
Como sao chamados os satélites construidos pelo homem
e que sao utilizados nos sistemas de comunicacao e
telecomunicacoes, de forma que enviam os sinais de
televisao, radio, telefonia e internet?

(A) Satélites naturais (B) Satélites geoestacionarios
(C) Satélites de exploracao (D) “Satélites Espioes”

Figura 11: Perguntas e Respostas sobre Astronomia valendo 30 pontos
(Fonte: Arquivos do Autor).

Exibimos acima as perguntas sobre Astronomia que valem 30 pontos.
Atribuimos esse valor, pois avaliamos que sdo perguntas de nivel de

dificuldade média. A figura a seguir mostra as perguntas de 40 pontos.

Pergunta valendo 40 pontos

Qual teoria planetaria defendia a Terra como o centro do

Universo?
(A) Heliocentrismo (B) Astronomia
(C) Geocentrismo (D) Geologia




Pergunta valendo 40 pontos

Qual teoria planetaria defendia o Sol como o centro do
Universo?

(A) Heliocentrismo (B) Astronomia
(C) Geocentrismo (D) Geologia

Pergunta valendo 40 pontos

Qual planeta do Sistema Solar sofre maior variacao de
temperatura?

(A) Mercurio (B) Terra

(C) Vénus (D) Marte

Pergunta valendo 40 pontos

Qual teoria planetaria foi severamente defendida pela
Igreja Catolica?

(A) Heliocentrismo (B) Astronomia

(C) Geocentrismo (D) Geologia

Pergunta valendo 40 pontos

Qual teoria planetaria foi defendida pelo fisico e
astronomo italiano Galileu Galilei?

(A) Heliocentrismo (B) Astronomia

(C) Geocentrismo (D) Geologia

Pergunta valendo 40 pontos
Qual planeta do Sistema Solar teve sua existéncia
prevista por calculos matematicos e depois confirmada,
em 1846, apos observacao com telescopio?
(A) Saturno (B) Netuno
(C) Urano (D) Juapiter




Pergunta valendo 40 pontos

O que sdo aglomerados de bilhdes de estrelas, nebulosas e
sistemas planetarios?

(A) Céu (B) Sistema Solar
(C) Planeta (D) Galaxia

Pergunta valendo 40 pontos

Qual planeta do Sistema Solar apresenta condicoes

ambientais mais parecidas com as da Terra?
(A) Jupiter (B) Mercurio
(C) Marte (D) Vénus

Pergunta valendo 40 pontos

Qual planeta do Sistema Solar possui maior nimero de
satélites naturais?

(A) Urano (B) Jupiter

(C) Terra (D) Saturno

Pergunta valendo 40 pontos
Quais os planetas predominantemente gasosos do Sistema
Solar?
(A) Mercurio, Vénus, Terra e Marte.
(B) Jupiter, Saturno, Urano e Netuno.
(C) Mercurio, Japiter, Terra e Saturno.
(D) Marte, J l'lPiter, Urano e Netuno.

Figura 12: Perguntas e Respostas sobre Astronomia valendo 40 pontos
(Fonte: Arquivos do Autor).

Atribuimos o valor de 40 pontos as perguntas acima, pois julgamos que
sao perguntas de nivel de dificuldade dificil.

Ja para jogar a Roleta de Astronomia ou Eletricidade devemos formar
grupos. Acreditamos que o ideal sdo 4 grupos de 4 alunos, que competirdo

entre si em 5 rodadas de perguntas. Vence o grupo que ao final dessas



rodadas somar o maior numero de pontos. Para determinar qual grupo dara
inicio ao jogo, um aluno de cada grupo girara a Roleta e aquele que obtiver o
maior nimero de pontos inicia a partida. As outras pontuacfes alcancadas
serdo usadas para formar o 2°, 3° e 4° grupo. Caso o0 empate persista, a Roleta
€ novamente girada até que se tenha um vencedor.

Desse modo, 0 grupo que iniciard o jogo, rodara a Roleta, de modo que
parando no Passa a Vez, como o proprio nome afirma, o grupo passa a vez ao
2° grupo. Caso pare numa pergunta de 10, 20, 30 ou 40 pontos, 0 grupo tera
30 segundos (marcados no cronometro do celular) para discutir e apresentar
oralmente uma resposta. Dada a resposta correta, 0 grupo somaré os pontos e
podera novamente girar a roleta até que erre uma pergunta (neste caso nao
somara os pontos e ainda perdera a vez) ou pare no Passa a Vez ou mesmo
no Perde Tudo, que além de perder todos os pontos anteriormente adquiridos,
ainda passa a vez ao grupo seguinte.

Assim, acreditamos que a adaptacdo de uma Roleta com a finalidade de
proporcionar uma atividade inovadora e diferenciada, que proporcione
interatividade, participacao ativa dos estudantes e que trabalhe aspectos como
a socializacao, afetividade, o sentimento de amizade, companheirismo, a ética,
0 respeito as regras e o trabalho em grupo, seja um momento de descontracdo
em sala de aula, porém sem perder o equilibrio entre o ludico e o aprendizado
da Fisica. Ou seja, uma atividade que permita aos estudantes aprender
brincando.

A seguir apresentamos as 40 Perguntas e Respostas do jogo de Roleta
de Eletricidade.

Roleta de Eletricidade

Pergunta valendo 10 pontos

Qual dos objetos é feito de um material isolante?
(A) Uma barra de ferro (B) Luva de Borracha
(C) Fios de aluminio (D) Fios de cobre




Pergunta valendo 10 pontos

Qual dos objetos ¢ feito de um material condutor?
(A) Caneta de plastico (B) Garrafa Pet
(C) Chinelo de borracha (D) Panela de aluminio

Pergunta valendo 10 pontos

Qual eletrodoméstico funciona predominantemente
devido possuir um resistor?

(A) Ferro de passar roupas (B) Ventilador
(C) Furadeira elétrica (D) Geladeira

Pergunta valendo 10 pontos

Descargas elétricas dentro de uma nuvem ou entre
nuvens e solo é um:

(A) relampago (B) raio
(C) trovao (D) para - raios

Pergunta valendo 10 pontos

Qual dispositivo é um gerador elétrico?
(A) Lampada (B) Fusivel
(C) Interruptor (D) Bateria




Pergunta valendo 10 pontos

Qual animal é um gerador elétrico natural?
(A) Peixe - boi (B) Poraque
(C) Sucuri (D) Ra

Pergunta valendo 10 pontos
Qual dispositivo protege prédios ao proporcionar um
caminho seguro para que os raios sejam descarregados no
solo?
(A) Disjuntor (B) Resistor
(C) Fusivel (D) Para - raios

Pergunta valendo 10 pontos
Qual a razao de um controle remoto de televisao precisar
de pilhas para funcionar?
(A) A pilha é um resistor
(B) A pilha é um receptor elétrico
(C) A pilha é um gerador elétrico
(D) A pilha é um capacitor

Pergunta valendo 10 pontos

A passagem de corrente elétrica pelo corpo humano ¢é o
que chamamos de:

(A) Choque térmico (B) Choque mecanico

(C) Choque elétrico (D) Choque elastico




Pergunta valendo 10 pontos
A razao dos fios das redes elétricas serem encapados com
plastico é:
(A) O plastico é isolante
(B) O plastico é condutor
(C) O plastico nao possui cargas elétricas
(D) O plastico nao possui elétrons

Figura 13: Perguntas e Respostas sobre Eletricidade valendo 10 pontos
(Fonte: Arquivos do Autor).

Pergunta valendo 20 pontos

Um passaro pode pousar num fio de alta tensao sem levar
um choque elétrico, pois os pés dos passaros:

(A) sao encapados (B) sao isolantes

(C) nao ha uma d.d.p (D) sao condutores

Pergunta valendo 20 pontos

Numa lampada do tipo LED vem escrito 9 W (Watts).
O que significa os 9 W?

(A) Sua carga elétrica (B) Sua poténcia elétrica
(C) Sua voltagem (D) Sua tensao elétrica

Pergunta valendo 20 pontos

Numa pilha vem escrito 1,5 V (Volts). O que significa os
1,5V?

(A) Sua resisténcia elétrica (B) Sua corrente elétrica
(C) Sua poténcia elétrica (D) Sua d.d.p




Pergunta valendo 20 pontos

Por que brincar de “papagaio” proximo a rede elétrica é
mais seguro usando linha de algodao e sem ‘cerou’?

(A) O algodao é isolante

(B) O algodao é condutor

(C) O algodao nao possui elétrons

(D) O algodao nao possui cargas elétricas

Pergunta valendo 20 pontos

A razao de um chuveiro elétrico aquecer agua ¢é que ele
possui um:

(A) resistor (B) fusivel

(C) capacitor (D) gerador elétrico

Pergunta valendo 20 pontos

Para ligar um carro é preciso uma bateria que lhe
fornecera energia elétrica. Portanto, a bateria é um:

(A) resistor (B) receptor elétrico

(C) gerador elétrico (D) capacitor

Pergunta valendo 20 pontos

Um ferro de passar roupas fica quente, pois seu principio
de funcionamento é devido a um:

(A) gerador (B) fusivel

(C) disjuntor (D) resistor




Pergunta valendo 20 pontos

Um ventilador ao funcionar converte energia elétrica em
energia de movimento das palhetas. O ventilador é um:
(A) gerador elétrico (B) receptor elétrico

(C) disjuntor (D) resistor

Pergunta valendo 20 pontos
Os cabos de energia dos eletrodomésticos possuem ao
menos dois pinos. Quebrando um pino o aparelho nao
podera ser ligado, pois:
(A) o fusivel queima
(B) o cabo deixara de ser um gerador
(C) o disjuntor desliga
(D) nao havera uma d.d.

Pergunta valendo 20 pontos

O movimento ordenado de elétrons num fio de cobre é
uma:

(A) corrente elétrica (B) tensao elétrica

(C) voltagem (D) d.d.p

Figura 14: Perguntas e Respostas sobre Eletricidade valendo 20 pontos
(Fonte: Arquivos do Autor).

Pergunta valendo 30 pontos

Um liquidificador converte a energia elétrica recebida em
energia de movimento para a rotacio de suas laminas.

Portanto, o liquidificador é um:
(A) resistor (B) receptor elétrico
(C) gerador elétrico (D) capacitor




Pergunta valendo 30 pontos

Qual dispositivo de seguranca, hoje, é o mais utilizado
nas instalacoes elétricas em nossas residéncias?

(A) Fusivel (B) Capacitor

(C) Disjuntor (D) Resistor

Pergunta valendo 30 pontos

No Brasil, tomadas com trés furos é um padrio: fio fase,
fio neutro e fio terra. Qual dos furos é para o fio terra?
(A) O furo da esquerda

(B) O furo da direita

(C) Os dois furos das extremidades

(D) O furo do meio

Pergunta valendo 30 pontos

Para construir uma rede elétrica monofasica, um
eletricista deve associar:

(A) Um fio neutro e um fio fase

(B) Um fio neutro e dois fios fase

(C) Dois fios neutros

(D) Dois fios fase

Pergunta valendo 30 pontos

Para construir uma rede elétrica bifasica, um eletricista
deve associar:
(A) Fio fase e fio neutro
(B) Fio neutro e dois fios fase
(C) Dois fios neutros
D) Um fio fase




Pergunta valendo30 pontos

Componente eletronico usado em dispositivos como
maquinas fotograficas, teclados de computador,
aparelhos de som e que tem a finalidade de armazenar
cargas elétricas ¢ um:

(A) receptor elétrico (B) capacitor

(C) gerador elétrico (D) resistor

Pergunta valendo 30 pontos

O motor elétrico que faz funcionar eletrodomeésticos
como ventiladores, liquidificadores e batedeiras de bolo,
¢ um exemplo de:

(A) receptor elétrico (B) capacitor

(C) gerador elétrico (D) resistor

Pergunta valendo 30 pontos

Um eletricista liga trés lampadas LEDs de modo que elas
serao percorridas pela mesma corrente elétrica. Essa
associacao de resistores é do tipo:

(A) mista (B) em paralelo

(C) em série (D) monofasica

Pergunta valendo 30 pontos

Um eletricista liga trés lampadas LEDs de modo que elas
serao submetidas 4 mesma voltagem. Essa associacao de
resistores ¢ do tipo:

(A) mista (B) em paralelo

(C) em série (D) monofasica




Pergunta valendo 30 pontos

Para que uma lampada apagada ou acesa nao interfira
no funcionamento dos outros dispositivos elétricos, é
comum nas residencias que todos os aparelhos elétricos
sejam instalados numa associacao do tipo:

(A) mista (B) bifasica

(C) em série (D) em paralelo

Pergunta valendo 30 pontos

Um liquidificador converte a energia elétrica recebida em
energia de movimento para a rotacdo de suas laminas.
Portanto, o liquidificador é um:

(A) resistor (B) receptor elétrico

(C) gerador elétrico (D) capacitor

Figura 15: Perguntas e Respostas sobre Eletricidade valendo 30 pontos
(Fonte: Arquivos do Autor).

Pergunta valendo 40 pontos
Os estabilizadores elétricos possuem um dispositivo de
seguranca que ‘queima’ quando uma corrente elétrica
ultrapassa um valor limite. Esse dispositivo de seguranca
¢ conhecido como:
(A) disjuntor (B) interruptor
(C) fusivel (D) gerador

Pergunta valendo 40 pontos
Ligando num mesmo intervalo de tempo, uma TV de
80 W, uma lampada de 60 W, um ventilador de 40 W e
um secador de cabelo de 400 W, qual deles consumira
menos energia elétrica?
(A) Ventilador B)TV
(C) Lampada (D) maquina de lavar roupas




Pergunta valendo 40 pontos
As linhas de transmissao de energia elétrica sao
utilizadas para o transporte de energia a longas
distancias. Essa corrente elétrica é do tipo:
(A) continua (B) mista
(C) excessiva (D) alternada

Pergunta valendo 40 pontos
Uma TV recebe energia elétrica e transforma em outras
modalidades de energia, nao exclusivamente térmica. A
televisao é classificada como um:
(A) resistor (B) gerador elétrico
(C) receptor elétrico (D) capacitor

Pergunta valendo 40 pontos
Os aparelhos de som recebem energia elétrica e
transformam em outras modalidades de energia, nao
exclusivamente térmica. O aparelho de som ¢ classificado
como um:
(A) receptor elétrico (B) gerador elétrico
(C) resistor (D) capacitor

Pergunta valendo 40 pontos
As lampadas incandescentes foram retiradas do mercado,
devido iluminar menos e consumir muita energia elétrica.
As lampadas incandescentes eram classificadas como:
(A) receptor elétrico (B) gerador elétrico
(C) resistor (D) capacitor




Pergunta valendo 40 pontos
Carregar no bolso um telefone celular para onde voce
desejar somente é possivel devido o uso de uma bateria. A
bateria de celular ¢é classificada como:
(A) receptor elétrico (B) gerador elétrico
(C) resistor (D) gerador e receptor

Pergunta valendo 40 pontos

Numa residencia, um eletricista instala tres lampadas
num determinado tipo de associacao com o objetivo de
economizar energia elétrica. Essa associacao de resistores
¢ do tipo:

(A) em série (B) em paralelo

(C) mista (D) alternada

Pergunta valendo 40 pontos
Uma aluna para deixar seus cabelos lisos usa uma
chapinha, a qual transforma a energia elétrica em térmica.
As capinhas de cabelo sao classificadas como um:
(A) receptor elétrico (B) gerador elétrico
(C) resistor (D) capacitor

Pergunta valendo 40 pontos
Para funcionar buzinas e faréis de um carro é preciso
uma corrente elétrica produzida por uma bateria. A
corrente elétrica estabelecida por uma bateria é do tipo:

(A) continua (B) alternada
(C) excessiva (D) resistiva

Figura 16: Perguntas e Respostas sobre Eletricidade valendo 40 pontos
(Fonte: Arquivos do Autor).



